
SAWAKAMI TEAM  Challenge

本大会は、1チーム4名の選手と1名のコーチ、計5名で戦うチーム戦です 
選手4名は、男女最低各1名の混成チームでの登録になります

大会レギュレーション

コーチ×1名
1 2 3 4 Coach

選手×4名

1チーム
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ヒートは2チーム、4名ヒートでの対戦になります 
1ヒートに2名ずつ、同じチームの選手が出場します

ヒートレギュレーション

ゼッケン赤のチーム

ゼッケン白のチーム

赤チームの 2人は赤とピンク、白チームの 2人は
白と水色を着用する

ゼッケンの一部には、チームごとの
チームカラーが適用される

P1
2
3
4

wave1   wave2   total     need
赤チームの選手1
白チームの選手1
白チームの選手2
赤チームの選手2P

1ヒートは 2チーム各 2名の 4名ヒート、ゼッケンはチームごとに赤と白に分かれる
同チームの 2名はプライオリティを共有する

テロップ表示のイメージ
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ヒート時間 
1ヒート25分 
※ 当日のコンディションにより、コンテストディレクターが変更を判断することがあります 

プライオリティ 
同じチームの選手は、ヒート中プライオリティを共有します 

同じチームの選手がプライオリティを使用したとき、プライオリティは一旦失われ、もう片方
の選手が沖にいる場合には直ちに再獲得します 
※ 1stプライオリティの赤がライディングしたとき、白が1stプライオリティに上がる 
　 赤はいちどプライオリティを失うが、もう一人が沖にいるのでただちに2ndプライオリティを得る 

※ 1つの波のライトとレフトに赤と白が同時にライディングするときは、両方がプライオリティを失い 
　 両方のチームメイトが沖にいるとき、再取得の順番は先にテイクオフした側が優先になる

ヒートレギュレーション（2）
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スコア 
スコアは選手ごとにベスト2ウェイブカウントです 

マキシマムウェイブ 
同じチームの選手はマキシマムウェイブを共有します 
マキシマムウェイブはチームごとに8本です 
※ 当日のコンディションにより、コンテストディレクターが変更を判断することがあります

ヒートレギュレーション（3）

1 21 2
wave 1 1.00 4.00 6.00  
wave 2 3.50 7.50 4.20   × 
wave 3 0.50  2.00   × 
wave 4 5.00  1.40   × 
wave 5    × 5.00   × 
wave 6    × 1.20   × 
wave 7   ×   × 0.80   × 
wave 8   ×   ×    × 

赤チームは 4本と 2本、2人であわせて 6本の波に乗っていて、
マキシマムウェイブまであと 2本、
どちらかが 2本、あるいは各 1本ライディングができる

白チームは 1人で 7本に乗っているため、
マキシマムウェイブまであと 1本、
ノーライドの選手もあと 1本しかライディングができない
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ヒート内の順位は個人のライディングスコア（ベスト2ウェイブカウント）によって決まります 
ヒート順位ごとにチームポイントが配分され、その合計でチームの勝敗が決まります 

チームポイントの配分 
ヒート1位：10pt 
ヒート2位：6pt 
ヒート3位：4pt 
ヒート4位：0pt 

チームポイントが同点の場合、チームのライディングスコア（ベスト4ウェイブカウント）に
よって勝敗が決まります 
※ ベスト4カウントで勝敗が決まらない場合は、チームライディングスコアのハイポイント順、それでも決まらない場合は順次カウント
バックして勝敗を決定します

ヒート結果
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ラウンドの構成
本大会は、グループラウンドとノックアウトラウンドで構成されます

ノックアウトラウンド
Semi-Final 2ヒート

Final 1ヒート

グループラウンド
3チーム2ブロック
ブロック内総当たり

各チーム2ヒート 計 6ヒート

SF

FL

Group A Group B
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グループラウンドでは、3チームごとのグループに分かれて総当たり戦を行います 
各グループの勝利数上位2チームがノックアウトラウンドに進出します 
※勝利数が同一の時は、チームポイントの上位、それでも決まらない場合は、チームのヒートスコア（4ウェイブカウント）の合計順で決まります 

グループラウンドの組み合わせは、試合当日の抽選会によって決定されます

グループラウンド

 グループ A
・チーム1
・チーム2
・チーム3

　　　　   1　 2　 3 　順位　チームpt　合計スコア 
チーム1　    　　　
チーム2　　　
チーム3　

グループ A

　グループ A - H1
チーム1　
チーム2       

　グループ A - H2
チーム2　   
チーム3     

　グループ A - H3
チーム3　　
チーム1

 グループ B
・チーム4
・チーム5
・チーム6

▲▲

▲
▲

　　　　   4　 5　 6 　順位　チームpt　合計スコア 
チーム4　    　　　
チーム5　　　
チーム6　

グループ B

　グループ B - H1
チーム4　
チーム5       

　グループ B - H2
チーム5　   
チーム6     

　グループ B - H3
チーム6　　
チーム4

▲▲

▲
▲
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ノックアウトラウンドはセミファイナルとファイナルの2ラウンドです 
セミファイルのヒートで勝利した2チームがファイナルに進出します

ノックアウトラウンド

　           SF - H1
グループ Aの 1位チーム
グループ Bの 2位チーム

　           SF - H2
グループ Bの 1位チーム
グループ Aの 2位チーム

　          Final
SF-H1 の 1位チーム
SF-H2 の 1位チーム
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ノックアウトラウンドでは、1人の選手は１度しかヒートに出場できません 
ノックアウトラウンド開始時に、チームコーチが、セミファイナルとファイナルの出場選手を決
定し、オーダーシートを提出します 
オーダーシート提出後、各チームのヒートオーダーが発表されます 
オーダーシート提出後は、出場選手を変更することはできません 

ノックアウトラウンド（2）

▲ ▲ ▲

CoachCoach

SF

FL

Order

オーダー決定

Coach Coach Coach Coach

Order Order Order Order

▲　　▲　　▲　　▲

全チーム提出全チーム提出

2

オーダー発表

SF-H1スタート


